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Vinkkejä vappuun
Vappuna on lupa hassutella. Terhokerholaiset 
voivat pukeutua naamiaisasuihin ja järjestää 
leikkimielisiä kisailuja. Osaisiko joku ohjaa-
jista maalata lapsille kasvomaalaukset? 

Ilmapalloleikkejä 
n. 5–30 min
• ilmapallo / ilmapalloja
• maalarinteippiä
Ilmapalloleikit ovat hauskoja liikunnal-
lisia leikkejä, jotka sopivat ahtaisiinkin 
sisätiloihin.

Yrittäkää ryhmänä pompotellen pitää il-
mapalloa mahdollisimman pitkään ilmas-
sa. Laskekaa montako pompotusta onnis-
tutte saamaan. Osa ryhmästä voi samalla 
istua. Ketterämmät liikkuvat laajemmin. 

Voitte myös jakaa tilan puoliksi ja 
kisailla kahdessa joukkueessa. Kumpi 

joukkueista saa pidettyä pidempään pal-
lonsa ilmassa ja omalla puolellaan?

Kisailkaa yksilöinä. Puhaltakaa leikki-
jöille pallot. Kuka saa pidettyä omansa 
pisimpään ilmassa?

Teipatkaa maahan maalarinteipistä 
ympyrä, jonka halkaisija on noin kak-
si metriä. Puhaltakaa paljon palloja ja 
asettakaa ne ympäri huonetta. Lattialla 
istuvat leikkijät yrittävät saada ilmapallot 
liikutettua ringin sisälle jalkojensa avul-
la. Hauskuus syntyy siitä, kun ilmapallot 
siirtyvät ringistä pois uusien tieltä.
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Patsaan lakitus
n. 10 min
• hauska lakki
• mehua ja mukeja maljojen nosteluun
Luokaa oman Terhokerhonne vappupe-
rinne. Lakittakaa naapurileikkipuiston 
heiluva ankka tai kirjaston aulassa oleva 
patsas. Kysykää tarvittaessa lupa. Kulke-
kaa vappukulkueessa lakituspaikkaan ja 
nostelkaa lakituksen jälkeen vappumal-
joja. 

Serpentiiniolympialaiset
n. 30 min
• serpentiiniä
Valitkaa tuomari ja jakautukaa yhtä suu-
riksi joukkueiksi. Kisailkaa alla ohjeiste-
tuissa lajeissa.

Puhallus: Teipatkaa maahan viiva. An-
takaa joukkueen ensimmäisille jäsenil-
le yhdet serpentiinirinkulat. He puhalta-

vat ne viivalta mahdollisimman pitkälle. 
Seuraavat jäsenet asettuvat serpentiinin 
kohdalle ja puhaltavat rinkulat eteenpäin 
jne. Minkä joukkueen serpentiini on lo-
puksi pisimmällä?

Hattuilu: Valitkaa joukkueestanne yksi, 
jolle muut jäsenet rakentavat serpentii-
nistä mahdollisimman hienon hatun. Ai-
kaa on kolme minuuttia. Tuomari valit-
see voittajajoukkueen.

Repiminen: Mikä joukkueista saa ai-
kaan hienointa silppua? Aikaa on puoli 
minuuttia. Tuomari valitsee voittajan sil-
pun pienuuden ja määrän perusteella. 

Kirjavinkki: Santeri ja maailman suurin 
ilmapallo, L. G. Nilsson, Cecilia Johans-
son, suom. Terhi Leskinen (Kustannus 
Mäkelä 2010)


