LENTOMATKALLA ©

Matkaleikki muuntuu moneksi. Tarkeinta
voivat olla matkakohteessa tapahtuvat
hurjat seikkailut, matkanteko tai varusteiden
kerddminen. Erityisen hyvin timi kerhokerta
sopii mielikuvitustaan rohkeasti kayttiville

ryhmille.
Valmistelut:
Leikinohjaaja opettelee etukiteen pape-  (nahkavoita turvavoiksi tuolien ympa-
rilennokin taittelun, minka han pystyy rille)
tarvittaessa opettamaan muille. ¢ (pyyhkeitd pdan alustoiksi tuoleihin)
e paperia lennokkeihin
e tuoleja Johdatus:
e paperia, kynia ja teippid matkalippu- Voitte aloittaa kerhokerran lennokkien

jen askarteluun ja paikkojen numeroin- taittelulla. Kokeilkaa niiden lennattamis-

tiin td. Voitte halutessanne piirtdad lennok-
e (roolivaatteita: hellehattuja, aurinkola-  keihin ikkunat ja matkustajia. Kasilld
seja, koppalakkeja ja takkeja) tekeminen johdattaa leikin teemaan.
¢ (kasseja / matkalaukkuja) Miettikdd yhdessd, mitd matkaleikkiin

» (evditd, mutta huomioikaa mahdolliset  tarvitaan.
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Leikki:

Loytyisiko lentoemaéntid, -kapteeneja

ja eri tavoin pukeutuneita matkustajia?
Voitte asettaa tuolit perdkkdin, nume-
roida ne ja askarrella paikkoja vastaavat
lentoliput. Matkustajien 16ytdessa istu-
mapaikkansa voitte tehdd mielikuvahar-
joituksen. Leikinohjaaja puhuu selkealla
danella hitaasti: "Hyvdi huomenta hy-
vit matkustajat, olette nyt TerhoFlyben
lennolla numero 32. Pyyddmme kaikkia
matkustajia istumaan paikoillaan. Rul-
laamme nyt kiitoradan paihan. (tauko)
Nyt olemme kiitoradalla. Sulje silmaési ja
keskity. Lahdemme kiihdyttdmaan. Sinua

ottaa vatsan pohjasta. (tauko) Nyt kone
nousee, puut jadvit alapuolelle, talot
ovat endd pienid kuutioita. Lentokone
nousee ylemmas ja ylemmads. Mukavaa
lentomatkaa kaikille, voitte nyt avata sil-
manne ja nauttia matkasta!”

Kysymyksia:

Minne voisitte matkustaa?

Millaista matkakohteessa voisi olla?
Mitd matkaan on hyvé pakata mukaan
ja miksi?

Minne olet matkustanut oikeasti?
Minne haluaisit matkustaa ja miksi?
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