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Vedetiiin viltilli (§

n. 5-10 min

Tahan leikkiin tarvitaan vapaata lattiati-
laa. Jokainen lapsi padsee vuorollaan
maassa vedettdvan viltin kyytiin ja saa
matkata kierroksen huoneen ympdri. Jak-
savimmat aikuiset vetdvat vilttid. Turval-
lisinta on istua kyydissa selkd menosuun-
taan pdin.

Keinu

n. 5-10 min

Aikuiset ottavat kiinni Terhokankaan
reunoista ja nostavat sen ilmaan. Lapset
saavat kayda vuorotellen keinuttelemas-
sa kankaan paalla.

A\ LEIKKEJA TERHO-
U KANKAAN KANSSA

Terhokankaan voi valjastaa moneen. Sitd voi hyodyn-
tad esimerkiksi majan tai nukketeatterindyttimon
rakentamisessa, tilanjakajana tai tarinamattona.

Viltin kidanto

n. 5-15 min

e sekuntikello (esim. kdnnykastd)

Tama leikki vaatii yhdessd pahkdilemista
ja rakentaa ryhmén yhteishenked. Aset-
takaa Terhokangas maahan ja kokeilkaa
montako leikkijdd mahtuu sen paille.
Voitte sopia, ettd esimerkiksi kaikki alle
(tai yli) 30-vuotiaat menevit viltille. Teh-
tdvad on kaantia viltin valkoinen puo-

li ylospéin ilman, ettd kenenkéin jalka
osuu maahan. Voitte myos kilpailla kdan-
tdmisajasta joukkueittain.




Karhu nukkuu @

n. 10-15 min

Tdssd leikissa tarvitaan tilaa liikkua.
Leikin idean ymmdrtidd seuraamalla sitd
muutaman kerran. Valitkaa yksi osallistu-
jista karhuksi ja peittdkda hdnet peitolla.
Muut kiertdvéat nukkuvaa karhua lau-
laen tai lausuen: "Karhu nukkuu, karhu
nukkuu talvipesdssinsa. Ei ole vaaraa
kellddn, nain sitd leikitelldan. Karhu nuk-
kuu, karhu nukkuu, eipds nukukaan.”
Kun laulu loppuu, karhu herda peiton
alta ja yrittdd ottaa leikkijoita kiinni. Se,
jonka hin saa kiinni ensimmadisend, jaa
seuraavaksi karhuksi.

Kommervenkkaa

n. 10-15 min

Leikki vaatii hieman tilaa. Se sopii ryh-
mille, joissa kaikki osaavat toistensa ni-
met. Leikkijat kulkevat tilassa. Yhdella

leikkijoistd on kddessdan peitto. Kulke-
misen tahdissa lausutaan lorua: “Kom-
mervenkkaa, vemmerkonkkaa, kom-
mervenkkaa, vemmerkonkkaa...” Kun
leikinohjaaja huutaa: "Mukkelismakke-
lis maahan!”, kaikki leikkijit asettuvat
maahan kippuraan ja sulkevat silménsa.
Peitonpitdjad peittdd jonkun osallistujista
ja leikinohjaaja kehottaa muita nouse-
maan ylos. Se, joka keksii ensimmadisend,
kuka peiton alla on, saa seuraavaksi olla
peitonpitdja.

Nayttely

n. 30 min

Tehkaa ulos pieni retki ja etsikda ulkoa
yksi kiinnostava asia: kivi, kdpy tai vaik-
ka pullonkorkki. Asetelkaa kerdtyt aarteet
Terhokankaan terhojen paalle nayttelyk-
si. Esitelkdd lopuksi oma l6ytonne muille.
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