
Tässä

HETKESSÄ Draamaleikkejä
Draamaleikit haastavat naurulihaksia ja 
heittäytymiskykyä. Parhaimmillaan ne 
kasvattavat leikin syntyyn vaadittavaa 
rentoa tunnelmaa.   

l

Peilikuva
n. 5 min
Ottakaa parit ja asettukaa seisomaan tai 
istumaan vastakkain. Toinen on tekijä ja 
toinen tekijän peilikuva. Leikinohjaaja 
antaa tekijälle ohjeeksi liikkua mahdolli-
simman hitaasti, jotta peilikuva ehtii mu-
kaan liikkeisiin. Peilin edessä voi tehdä 
esim. aamutoimia, vaatteiden sovitusta, 
hassuja ilmeitä… Vaihtakaa rooleja.

Purkki kiertoon
n. 5–10 min
• kulho / ämpäri / kassi
Tämä on hyvä mielikuvaharjoite. Leikin-
ohjaaja laittaa kulhon kiertämään ker-
toen sen sisältävän maailman ihanimman 
tuoksun. Kaikki haistelevat vuorollaan       
kulhoa ja huokailevat ihastuksesta. Seu- 
 raava tuoksu voi olla maailman hirvit- 
  tävin, sitten maailman omituisin.  

Liike ja seis
n. 10–20 min
Näissä lämmittelyharjoituksissa ideana 
on liikkua tilassa leikinohjaajan pyytä-
millä tavoilla:
”Liikkukaa vapaasti. Kun huudan hep,  
juoskaa 1. Matin perään jonoon, 2. Lii-
nan ympärille piiriin.” (Tehkää useampi 
kerta nimeä vaihtaen.) 
”Liikkukaa vapaasti. Kun huudan ääneen 
numeroita, ryhmittykää sen kokoisiksi 
joukoiksi.” 
”Liikkukaa varpaillaan / takaperin /  
hitaasti / nopeasti / balettitanssijoina /  
kummituksina / rakastuneina / väsynei- 
nä / vihaisina / väsyneinä balettitanssijoi-
na / rakastuneina kummituksina 
jne.”
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lPantomiimit
n. 10–20 min
• paperia ja kynä
• hattu / pipo
Leikinohjaaja kirjaa lapuille etukäteen 
aiheita, kuten ammatteja, eläimiä, sääil-
miöitä ja satuja. Laput laitetaan hattuun, 
josta osallistujat saavat käydä nostamas-
sa itselleen aiheen. Aihe esitetään näytel-
len, ilman puhetta. Muut arvaavat.  

Liikkuva satukirja
n. 10–30 min
• satukirja 
Järjestetään tuolit katsomoksi. Leikin-
ohjaaja menee näyttämölle kertojaksi 
tai kysyy tähän vapaaehtoista. Kertoja 

lukee ääneen satua. Kirjaksi soveltuu 
esimerkiksi Grimmin sadut. On tärkeää, 
että valitussa kertomuksessa on nopeasti 
eteneviä juonenkäänteitä ja useita rooli-
henkilöitä. Aina, kun tarinaan ilmestyy 
uusi roolihenkilö, saa hänet omakseen 
kokeva nousta ylös ja alkaa näytellä tari-
nan tapahtumien mukaisesti. Kertojan on 
muistettava odottaa hetki, jotta näyttelijä 
ehtii mukaan. Kertomus luetaan loppuun 
samalla sitä näytellen. Lopuksi yleisö 
taputtaa liikkuvalle satukirjalle.
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