{b‘-‘it,s'h DRAAMALEIKKEJA

%‘\L Draamaleikit haastavat naurulihaksia ja
W heittiytymiskykya. Parhaimmillaan ne
kasvattavat leikin syntyyn vaadittavaa

rentoa tunnelmaa.

Peilikuva

n. 5 min

Ottakaa parit ja asettukaa seisomaan tai
istumaan vastakkain. Toinen on tekija ja
toinen tekijén peilikuva. Leikinohjaaja
antaa tekijélle ohjeeksi lilkkua mahdolli-
simman hitaasti, jotta peilikuva ehtii mu-
kaan liikkeisiin. Peilin edessa voi tehda
esim. aamutoimia, vaatteiden sovitusta,
hassuja ilmeita... Vaihtakaa rooleja.

Purkki kiertoon ¢

n. 5-10 min

e kulho / @mpdri / kassi

Tdma on hyva mielikuvaharjoite. Leikin-

ohjaaja laittaa kulhon kiertimaan ker-

toen sen sisdltdvdan maailman ihanimman

tuoksun. Kaikki haistelevat vuorollaan

kulhoa ja huokailevat ihastuksesta. Seu-
raava tuoksu voi olla maailman hirvit-

‘ . tdvin, sitten maailman omituisin.

Liike ja seis

n. 10-20 min

Naissd lammittelyharjoituksissa ideana
on liikkua tilassa leikinohjaajan pyyta-
millé tavoilla:

"Liikkukaa vapaasti. Kun huudan hep,
juoskaa 1. Matin perddn jonoon, 2. Lii-
nan ympdrille piiriin.” (Tehkadd useampi
kerta nimed vaihtaen.)

”Liikkukaa vapaasti. Kun huudan ddneen
numeroita, ryhmittykada sen kokoisiksi
joukoiksi.”

"Liikkukaa varpaillaan / takaperin /
hitaasti / nopeasti / balettitanssijoina /
kummituksina / rakastuneina / vdsynei-
nd / vihaisina / vasyneind balettitanssijoi-
na / rakastuneina kummituksina

jne.”

¢
0 °




Pantomiimit

n. 10-20 min

° paperia ja kynd

e hattu / pipo

Leikinohjaaja kirjaa lapuille etukiteen
aiheita, kuten ammatteja, eldimia, saail-
mioitd ja satuja. Laput laitetaan hattuun,
josta osallistujat saavat kdydad nostamas-
sa itselleen aiheen. Aihe esitetdan naytel-
len, ilman puhetta. Muut arvaavat.

Liikkuva satukirja a

n. 10-30 min

e satukirja

Jarjestetddn tuolit katsomoksi. Leikin-
ohjaaja menee niyttdmolle kertojaksi
tai kysyy tdhédn vapaaehtoista. Kertoja

TERHOKERHO

lukee ddneen satua. Kirjaksi soveltuu
esimerkiksi Grimmin sadut. On tirkead,
ettd valitussa kertomuksessa on nopeasti
etenevid juonenkdénteitd ja useita rooli-
henkil6ita. Aina, kun tarinaan ilmestyy
uusi roolihenkild, saa hdnet omakseen
kokeva nousta ylos ja alkaa naytella tari-
nan tapahtumien mukaisesti. Kertojan on
muistettava odottaa hetki, jotta nayttelija
ehtii mukaan. Kertomus luetaan loppuun
samalla sitd ndytellen. Lopuksi yleiso
taputtaa liikkuvalle satukirjalle.
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