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I\ LUOVUUTEEN
“\(& ROHKAISEVAA
TEKEMISTA

Luovuuteen rohkaisevat ohjatut leikit antavat

uskoa omiin keksijantaitoihin. Ne kannustavat
leikkijoitd myos vapaaseen leikkiin. Turvallinen
tunnelma ruokkii rohkeutta.

Miksi-leikki (@

n. 10 min

Yksi osallistujista keksii lauseen ja sanoo
sen ddneen. Kaikki osallistujat kysyvit
yhteen ddneen: "Miksi?” Hauskan pe-
rustelun ensimmdisend keksinyt vastaa.
Tdmadn jilkeen osallistujat kysyvit jélleen:
"Miksi?” Jatkakaa kysymistd ja vastaa-
mista niin kauan kuin perusteluja riittia.
Esimerkiksi: "Maapallo on pydred. Miksi?
Koska sen ympadri padsee. Miksi? Koska
meret ovat yhteydessa toisiinsa. Miksi?
Koska merenneitojen tiytyy paasta liikku-
maan. Miksi? Koska niilld on kiire ruoka-
kauppaan.”

Runo piirtden ¢

n. 15-30 min

e kynid

® paperia

Tdma puuha kannustaa luovaan kirjoitta-
miseen. Se sopii Terhokerhoissa esimer-
kiksi erilaisten korttipajojen yhteyteen.
Piirtdkdd paperille viisi asiaa, joista olisi
mukava runoilla. Keksikda kuvista runo.
Aikuiset voivat toimia lasten kirjureina.

Yhteispiirustus G
n. 30 min ‘
e rulla- tai voimapaperia (esim. rauta-
kaupasta)

e tusseja / variliituja / puukynid q
Levittdkda paperi lattialle tai suurel- '
le poydalle ja luokaa yhteinen pii-
rustus. Teemoja voivat olla vaik-
kapa merenalainen maailma,
eldintarha tai kukkaketo. Jos ‘

®

ryhmé on monikulttuurinen,
muslimiperheet voi huomi-
oida valttamalld muotoku-
vien, sian ja koiran piirta-
mistd. Voitte kirjoittaa pii-
rustukseen myds sanoja eri
kielilld: aurinko, kukka, ®
pilvi.
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Tarinakortit o

n. 30-45 min

* tusseja

e kartonkia

e sakset

¢ (kontaktimuovia)

Yhdessa askarreltuja tarinakortteja voitte
hyodyntda useammilla kerhotapaamisil-
la. Leikatkaa kartongista samankokoisia
kortteja, joihin lapset piirtdvat erilaisia
yksinkertaisia kuvia, esimerkiksi esinei-
td, paikkoja ja henkiloitd. Voitte halutes-
sanne padallystdad valmiit kortit kontakti-
muovilla. Korteilla voitte pelata vaikkapa
alla olevia peleja.

Yhteistarina: Leikinohjaaja aloittaa
tarinan kddntiden poydalld nurinpdin
olevista korteista yhden ja sanoo: "Olipa
kerran (kortin kuva).” Tdmaén jilkeen
kukin osallistujista kddntaa korteista

TERHOKERHO

vuorollaan yhden ja kertoo kuvan inspi-
roimana tarinaa eteenpdin. Jatketaan,
kunnes kortit loppuvat.

Halukkaat kertovat: Asetetaan kortit
povydalle kuvapuoli ylospdin. Halukkaat
voivat valita kuvista neljd innostavinta ja
asettaa ne eteensd haluamaansa jérjes-
tykseen, mink4 jdlkeen he kertovat muil-
le korteista keksiménsa sadun.

Keksi kortti: Kortit ovat poydalla kuva-
puoli alaspéin. Joku leikkijoistd nostaa
yhden kortin otsalleen niin, ettei itse nde
kuvaa. Muut alkavat vuorotellen kertoa
tarinaa kyseisestd kortista ilman, etta

he sanovat sanaa ddneen. Kun tarina on
paattynyt, leikkijin tehtdva on arvata,
mikd sana oli.
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