
Tässä

HETKESSÄ Luovuuteen 
rohkaisevaa 
tekemistä
Luovuuteen rohkaisevat ohjatut leikit antavat 
uskoa omiin keksijäntaitoihin. Ne kannustavat 
leikkijöitä myös vapaaseen leikkiin. Turvallinen 
tunnelma ruokkii rohkeutta.  

lMiksi-leikki
n. 10 min
Yksi osallistujista keksii lauseen ja sanoo 
sen ääneen. Kaikki osallistujat kysyvät 
yhteen ääneen: ”Miksi?” Hauskan pe-
rustelun ensimmäisenä keksinyt vastaa. 
Tämän jälkeen osallistujat kysyvät jälleen: 
”Miksi?” Jatkakaa kysymistä ja vastaa-
mista niin kauan kuin perusteluja riittää. 
Esimerkiksi: ”Maapallo on pyöreä. Miksi? 
Koska sen ympäri pääsee. Miksi? Koska 
meret ovat yhteydessä toisiinsa. Miksi? 
Koska merenneitojen täytyy päästä liikku-
maan. Miksi? Koska niillä on kiire ruoka-
kauppaan.” 

Runo piirtäen
n. 15–30 min
•	kyniä 
•	paperia
Tämä puuha kannustaa luovaan kirjoitta-
miseen. Se sopii Terhokerhoissa esimer-
kiksi erilaisten korttipajojen yhteyteen. 
Piirtäkää paperille viisi asiaa, joista olisi 
mukava runoilla. Keksikää kuvista runo. 
Aikuiset voivat toimia lasten kirjureina. 

Yhteispiirustus
n. 30 min 
•	rulla- tai voimapaperia (esim. rauta-	
	 kaupasta)
•	tusseja / väriliituja / puukyniä
Levittäkää paperi lattialle tai suurel-
le pöydälle ja luokaa yhteinen pii-
rustus. Teemoja voivat olla vaik-
kapa merenalainen maailma, 
eläintarha tai kukkaketo. Jos 
ryhmä on monikulttuurinen, 
muslimiperheet voi huomi-
oida välttämällä muotoku-
vien, sian ja koiran piirtä-
mistä. Voitte kirjoittaa pii-
rustukseen myös sanoja eri 
kielillä: aurinko, kukka, 
pilvi.  
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Tarinakortit
n. 30–45 min
•	tusseja
•	kartonkia
•	sakset
•	(kontaktimuovia) 
Yhdessä askarreltuja tarinakortteja voitte 
hyödyntää useammilla kerhotapaamisil-
la. Leikatkaa kartongista samankokoisia 
kortteja, joihin lapset piirtävät erilaisia 
yksinkertaisia kuvia, esimerkiksi esinei-
tä, paikkoja ja henkilöitä. Voitte halutes-
sanne päällystää valmiit kortit kontakti-
muovilla. Korteilla voitte pelata vaikkapa 
alla olevia pelejä.

Yhteistarina: Leikinohjaaja aloittaa 
tarinan kääntäen pöydällä nurinpäin 
olevista korteista yhden ja sanoo: ”Olipa 
kerran (kortin kuva).” Tämän jälkeen 
kukin osallistujista kääntää korteista 

vuorollaan yhden ja kertoo kuvan inspi-
roimana tarinaa eteenpäin. Jatketaan, 
kunnes kortit loppuvat.

Halukkaat kertovat: Asetetaan kortit 
pöydälle kuvapuoli ylöspäin. Halukkaat 
voivat valita kuvista neljä innostavinta ja 
asettaa ne eteensä haluamaansa järjes-
tykseen, minkä jälkeen he kertovat muil-
le korteista keksimänsä sadun.

Keksi kortti: Kortit ovat pöydällä kuva-
puoli alaspäin. Joku leikkijöistä nostaa 
yhden kortin otsalleen niin, ettei itse näe 
kuvaa. Muut alkavat vuorotellen kertoa 
tarinaa kyseisestä kortista ilman, että 
he sanovat sanaa ääneen. Kun tarina on 
päättynyt, leikkijän tehtävä on arvata, 
mikä sana oli. 
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