
Tässä

HETKESSÄ Tunnelmaa 
keventäviä leikkejä
Nauru ja kosketus kasvattavat kerholaisten 
keskinäistä luottamusta. Kun leikki jaetaan 
muiden kanssa, syntyy yhdessä koettua iloa. 

Kutitusrobotti
n. 10 min
• tussi / kuulakärkikynä
Piirretään virta- ja voimakkuusnappulat 
lapsen tai aikuisen sormiin. Peukalosta 
sormet avautuvat eli robotti käynnistyy. 
Sormia painamalla vapaaehtoiset kutitet-
tavat voivat valita eripituisia kutituksia 
(1=lyhyt ja helppo kutitus, 4=pitkä ja 
kuolettavan tikahduttava kutitus). Sekä 
lapset että aikuiset voivat olla kutittajina 
ja kutitettavina.
 

Ammuu!
n. 10–15 min
• pieniä esineitä 
Lattialle tai pöydälle laitetaan pieniä 
esineitä ja leikkijät kerääntyvät niiden 
ympärille. Myös esimerkiksi pienet 
paperinpalat käyvät. Yksi leikkijöistä 
kääntää selkänsä toisten sopiessa esi-
neistä yhden, jota he kaikki keskittyvät 
katsomaan. Leikkijän tehtävä on poistaa 
muut esineet yksi kerrallaan ryhmäläis-
ten katseita seuraten. Mikäli leikkijä 
koskee muiden valitsemaan esineeseen, 
ryhmä huutaa yhteen ääneen: ”Ammuu!” 
Jos leikkijä onnistuu haasteessa, hänelle 
hurrataan kolmesti.
 
Riimilorut
n. 10–20 min
Muistelkaa ja keksikää yhdessä 
hauskoja riimiloruja. Kirjatkaa 
keksittyjä ylös ja hassutelkaa 
arvuuttelemalla niitä toisil-
tanne.   

Sano puukko! 
Anna mulle suukko. 

Sano talo! 
Sun housus palo. 

Sano höpöhöpö! 
Oot aika söpö. 

Sano poliisi! 
Sun housuissa kolisi.
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Hevostalli
n. 10–20 min
Tämän leikin toteuttamisesta leikinoh-
jaajan on hyvä sopia etukäteen muiden 
ryhmän aikuisten kanssa. Löytyykö 
halukkaita hevosiksi? Leikin voi aloit-
taa esimerkiksi niin, että leikinohjaaja 
kertoo lapsille kerhotilan muuttuneen 
hevostalliksi. Kuka haluaisi lähteä rat-
sastusretkelle?  Aikuiset kantavat lapsia 
hevosina lattialla tai reppuselässä. Lap-
set voivat myös hoitaa hevosia taputellen 
ja rapsutellen.

Heittelykisa
n. 30 min
• hiuspinnejä
• pallo
• hansikas
• maalarinteippiä
• vati
Järjestäkää heittelykisat. Merkitkää 
maalarinteipillä lattiaan viiva. Teipatkaa 
vati lattiaan noin kahden metrin päähän 
viivasta. Huonosti liikkuvat voivat istua 
viivalle asetetuilla tuoleilla. Jakaantukaa 
joukkueisiin ja kokeilkaa pinnin, pallon 
ja hanskan heittämistä vatiin. Jokainen 
joukkueen jäsen saa aina kolme yritystä. 
Osumasta joukkue saa pisteen. Julista-
kaa kisan jälkeen voittajajoukkue.
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